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Een simpele
bewegings-tween maken
met Flash 5.5

Je kunt Adobe Flash gebruiken om animaties te maken.
In deze opdracht wordt beschreven hoe je ‘Tweening’ kunt gebruiken.

Maak een simpele animatie in Adobe Flash 5.5, waarbij je gebruikt
maakt van een Klassieke Tween. Je kunt natuurlijk ook andere
afbeeldingen gebruiken.

Je kunt werken met Adobe Photoshop en Adobe Flash 5.5

Een computer met internet,
Adobe Flash 5.5

Verricht de handelingen, die genoemd worden in de opdracht.
Vraag een beoordeling aan de docent

Lever de opdracht in.

Heb je de animatie juist gemaakt?

Heb je een originele animatie gemaakt?
Werkt de animatie goed?

120 minuten
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Een simpele

bewegings-tween maken

met Flash 5.5

Open Adobe Flash 5.5

Maak een nieuw document: Kies Actionscript 3.0

® Flash Bestand Bewerken Opdrachten Venster Help

en een recent object
test 1305272

A52/et MMV PECRUNOS[RANO /=200 % ~ X RN

Klik op de ‘Eigenschappen’ tab en verander de grootte van je
project in 800 x 600 px

Uitlijnen:
& & 8 F#h
Distribueren:

== bow
Zelfde grootte:  Verdelen:
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[ vitlijnen op werkgebied

Naamloos-5

=7 PUBLICEREN

Profiel: Standaard

Publicatie-instellingen...

Speler: | Flash Player 10.2 =

script: [Actionscript 3.0 [ +] A

] —

=7 EIGENSCHAPPEN

Sla je document op

(Grmmt 800 x px)

vermbes [ ] "

= SWF-geschiedenis

Ga naar: Menubalk - Bestand - Opslaan als
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Een simpele
bewegings-tween maken
met Flash 5.5

Zorg dat de eerste frame in de tijdlijn geselecteerd is.
Teken een vierkantje.

en Weergave Invoegen Wijzigen Tekst Opdrachten Besturing _Foutopsporing Venster Help @ # % % = 006G wo29 mei 12:49

waDi 5 1o 15 2 2 3 3 M 45 % s @ 6 m 7 s 5 s % i

Klik in frame 30 van je tijdlijn.
Kies: Rechtermuisknop - Hoofdframe toevoegen

Kies het selectie gereedschap

Verschuif je tekening naar beneden.

Als je in een rechte lijn wilt verplaatsen, moet je de SHIFT knop
ingedrukt houden.

®  Flash Bestand Bewerken Weergave Invoegen Wijzigen Tekst Opdrachten Besturing Venster Help @ <+ & © = 100Gk 2 QS
oofdpunten +
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Een simpele
bewegings-tween maken
met Flash 5.5

Klik nu in frame 60 van de tijdlijn
Kies: Rechtermuisknop: Hoofdframe invoegen

Verplaats je tekening naar rechts
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Klik nu in frame 90 van de tijdlijn
Kies: Rechtermuisknop: Hoofdframe invoegen

Verplaats je tekening naar boven

@ Flash Bestand Bewerken Weergave Invoegen Wijzigen Tekst Opdrachten Besturing
6,00, Fl
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Een simpele
bewegings-tween maken
met Flash 5.5

Klik nu in frame 100 van de tijdlijn
Kies: Rechtermuisknop: Hoofdframe invoegen

Verplaats je tekening naar links
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Als je nu op de ENTER knop drukt, zie je het vierkantje op je
hoofdframes verpringen. Als je wilt dat hij gaat bewegen moet je gaan
‘tweenen’.

Klik op de frames tussen de hoofdpunten.
Kies rechtermuisknop: Klassieke tween maken

Herhaal dit bij alle keren dat je een nieuwe hoofdframe aangemaakt
hebt, dus nog drie keer.

@ L 5 10 P 15 20 25 30 35 40

Bewegings-tween maken
Vorm-tween maken

Klassieke tween maken

Frame invoegen
Frames verwijderen
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Een simpele
bewegings-tween maken
met Flash 5.5

Je ziet ook de tijdlijn veranderen: de kleur verandert in blauw en er
komt een lijn tevoorschijn.

I

Frame invoegen
Frames verwijderen

Druk op de ENTER knop om de animatie af te spelen.
Omdat de laatste stap kleiner, zal het voorwerp zich sneller
verplaatsen.

Je kunt deze animatie testen op de volgende manier:
Ga naar: Menubalk - Besturing - Film testen - Testen
Of druk op de toetsen: CMD + ENTER (of CTRL + ENTER)

 in Flash Professional
XS in Central

ige framehandelingen inschakele
ige knoppen inschakelen
rvertoning inschakele

Geluiden dempen
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Een simpele
bewegings-tween maken
met Flash 5.5

De animatie opslaan om te gebruiken in Adobe Dreamweaver:

Ga naar: Menubalk - Bestand - Publicatie instellingen

Flash J:Tocy- )| Bewerken Weergave Invoegen Wijzigen Tekst Of

° Nieuw... #N
o om0t deren x
| % Naamloos-107  pladeren in Bridge X0

£5 scéne 1 Recente bestanden openen >
Sluiten Bw
Alles sluiten LRW

Opslaan “s
Opslaan als... 885
Opslaan als sjabloon...

nchecken...

Alles opslaan

Terugkeren

Importeren >
Exporteren >

Publicatie-instellingen...
Voorvertoning publiceren
Publiceren {+3F12

AlR-instellingen...

Artinn€rrint_inctallinnan

Klik op het map-symbool om een locatie te kiezen.
Als je deze animatie in je website gaat plaatsen moet je die gelijk in de
‘rootfolder’ van je website zetten.

Klik op Publiceren

BB

Profiel: | Standaard Iv] € | Payer| Flash Player 10.2 1v]

Seript:| Actionscript 3.0 lv| A

Uitvoerbestand: [Vebsite segmenten/Animatie_flash 130527.4u]|

PUBLICEREN
[ Flash (.swf)

S
1item = |

s Jpec-loaliei: 50 o [ - | AS-koppeling
/ANDERE INDELINGEN ] JPEG-deblokkering inschakelen @ Ball
[ Omsluitend HTML-be Audiostream: MP3,. 16 kbys, Mono !

[ GiF-afbeelding
[ JPEG-afbeelding
[ PNG-afbeelding
[ win-projector

Audiogebeurtenis: MP3,

[ Apparaatgeluid exporteren

[ Mac-projector GEAVANCEERD >

Als je niet het gehele stage gebruikt, zou je die eigenlijk nog kleiner
moeten maken in het Eigenschappen tabje.
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Een simpele
bewegings-tween maken
met Flash 5.5

De Flash animatie importeren in Adobe Dreamweaver:

Open je website, zorg dat je je instellingen goed hebt staan bij

‘sites beheren’

Je kunt de flash animatie zo naar je pagina slepen.
Je kunt hem ook via de menubalk importeren:

Ga naar: Menubalk - Invoegen - Media - SWF

Weergave Wijzigen Formaat Opdrachten Site Venster Help ¥ @& & 0 <« = 4 = 100% &=k di 28 mei 1:

%E |Formulieren | Gegevens | Spry | jQuery Mobile | InContext Editing | Tekst | Favorieten

Tag...
cv n 2 3
| o Afbeelding Xl EeEEER B B B-
Afbeeldingsobjecten =
Media > SWF HF Adobe Browserlab
Mediaguery's... m
Live View FLV... t -
—— 7 Tabel N®T F Al
sraber/Sites Websit  Tabelobjecten »> Shockwave Samenvatting voor
Lay-outobjecten > Applet Geen CSS-eigensch
" huidige selectie. Se
Formulier »  ActiveX opmaak om de van
Insteekmodule ‘eigenschappen wee
Hyperlink
E-mailkoppeling
Benoemd anker N#A
Datum Regels
Server-Side Include Eigenschappen
Commentaar == A
- . e
Sjabloonobjecten > e s
Onlangs gebruikte fragmenten > Dynamische gege:
gebruiken:
Widget... v 1. Maak een si
Spry » 2. Kies een do
jQuery Mobile > 3. Stel de tmsty
InContext Editing >
Dataobjecten »>

Favorieten aanpassen...
Meer objecten ophalen...
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